Oyun Teorisi %K Karatahta

Ders 12 15 Ekim 2007

Tanim: iki oyunculu simetrik bir oyunda, bir strateji § bir EK’dir (saf stratejilerde eger

(a) (8, 8) bir simetrik ND ise, VE
(b) Eger (3, §) tam ND degilse, [yani bir s’ # § varsa ve u($, §) = u(s2, §)], o zaman
U(s, s’) > u(s2, s’) olmalidir.

<<Nash nedir? >> (a, a) simetrik Nash
(a, a) tam Nash mi?Hayir: u(a, a) = u(b, a)

O zaman sunu kontrol et u(a, b) ; u(b, b)

1>0+
Yani a EK’dir.
Sosyal adet evrimi : Soldan veya Sagdan araba kullanmak

Soldan Sagdan
Soldan 2,2 0,0
Sagdan 0,0 1, 1
<< Potansiyel EK’lar nelerdir? >>

(Sol, Sol), (Sag, Sag) ikisi de ND'dir

Tamdir, yani Sol EK’dir ~ Sag EK’dir

Ders: Birden fazla EK adetimiz olabilir. Bunlarin ikisi de esit seviyede iyi olmak
zorunda degildir. << (2, 2) “daha iyidir” (1, 1) den>>

Simetrik Cinsiyetler Savasgi
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<< doga yorumu: a — saldirgan olmak, b — saldirgan olmamak

o

MopAomorfik poplilasyon

/
Oyunda simetrik saf strateji ND yoktur

<< yani saf, kararli bir gen karmasi intimal disidir >>

Bu oyunda simetrik karma strateji ND vardir.

[QB,W@,QB,W&]ND&T\\\

saldirgan
genler

saldirgan olmayan
genler

Tanim degisikligi

saf — > karma

Hp"

polimorfik popilasyon

Karatahta

karma denge tam olamaz, karma oldugundan dolay! sunu kontrol etmemiz gerekir

u(p, p2) ; u(p’, p’) olasi tim karma mutasyonlar p’ igin

Odil =V >0

Savas maliyeti=C >0

H (sahin) D (glvercin)
H (sahin) v-c v=c¢ V,0
2 ' 2
D (glivercin) 0,V vy
2’ 2
p (1-P)

D bir EK midir?

(D, D) bir ND midir? X yani EK olamaz

H bir EK midir?

(H, H) bir ND midir? Evet eger (V-C)/12=0

Vaka (1) V> C o zaman (H, H) tam ND’dir.

(2)V=C=>(V-C)2=0

u(H, H) = u(D, H) ...
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U(H, D) ; U(D: D) kontrol edin

V > V/2 \

Gosterilen: eger V = C ise 0 zaman H EK’dir

Eder C >V ise biliyoruz ki H EK degildir
D EK degildir
Peki ya p?
Birinci adim: simetrik karma (p, 1-p) bulun
p((V-C)2) + (1-p)V } =
U(D, p) = p(0) + (1-p)V/2

U(H, p) ovic

(VIC, VIC)
TAM DEGIL
Sunu kontrol etmeliyiz
U, p) ; U(p’; p’) olasi tim p’ lar igin.
Bulugsal arguman:
<< Sahince mutasyonlar kendine kargi kétl yapar, yok olur
Guvercince mutasyonlar kendine kargi kot yapar, yok olur >>
Gercekte:
Dersler: eger V < C ise 0 zaman EK’da V/C sahin vardir
a) V arttikca, EK*da daha fazla sahin
C arttikga, EK’da daha fazla guvercin
b) Getiriler = (1/—V/C) (VI2)
<< guvercin getirileri sahin getirileriyle ayni olmahdir >>
C arttikca ne olur? Getiri artar !

c) Belirleme verilerden V/C’nin ne oldugunu anlayabiliriz
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Ek icin tek umut (1/3, 1/3, 1/3) tur. << ND’dir. Zayif ND’dir >>

Sunu kontrol edin U(p, p’) ; Up’; p’)

o

p’ = Tirmik olsun
u(p, tirmik) = (1+V)/3 < 1
u(tirmik, tirmik) = 1 <—— ~ daha biyiktir

ornek:

<< Ne

EK yoktur!

olur? >>

<< Dongu olur!

Turuncu kelerler — harem >

Sari kelerler — sinsi

Mavi kelerler — monogami >

Tirmik Isirik Tepik

Tirmik 1,1 V,0 o,V
Isirik o,V 1, 1 V,0
Tepik V,0 0,V 1,1
1/3 1/3 1/3

>>

1/3
1/3
1/3

Karatahta

1<V<2
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