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Eger Ali ¢ (%1) ihtimalle ¢ilginsa, o zaman savasgarak girisi onleyebilir
Magaza zinciri pradoksu
itibar
<< ki nokta
1) Kuguk olasilikla ¢ilginhk igleri degistirir
2) itibar da dnemlidir
- Rehineler: sert olma itibari
- Doktorlar, muhasebeciler: iyi, hos, durust itibarli olmayi isterler >>

Duello - ne zaman
<< ates etmek, bisiklet surmek, Urin lansmani >>

Oyuncu i, d mesafeden atig yaparsa vurma olasiligi Pi(d) olsun
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<< Varsayim: beceriler biliniyor >>

ENGELLEME

<< baskinlik ve geri donuk ¢ikarim kullan >>

GERQE&B) Hi¢ kimsenin atis yapmamis oldugunu varsayarak, eger i (d’de) j'nin
‘yarin” ( d-1'de) atis yapmayacadini biliyorsa, o zaman i “bugin” atis yapmamalhdir.

GERCEK(®)

.......... ( d-1’de) atis yapacadini biliyorsa, o zaman i “bugun” eger i’'nin d’'de vurus
yapma olasmgl[Pi(d) =21 - Pj(d-1)]j’nin d-1’de 1skalama olasiligi ise atig yapmahdir.
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iddia{ilk atis d¥'da gergeklesir ]

<< kimsenin d*'dan énce atis yapmayacagi gosterildi — baskinlik ile, ama d*da,

baskinlik yoktur — GDC’ye ihtin

Onlarin bir sonraki hamleleri hakkindaki inaniginizi bilmelisiniz >>
d =0da (2’nin sirasi diyelim) Ates et (P(0) = 1)

d=1de (1’in sirasi diyelim) 1uyar|nca 2'nin yarin atis yapacagini biliyor bu
yuzden eger P1(1) + P»(0) = 1 ise ates etmelidir \

d =2'de (2’nin sirasi) 2.1 => 2 eger P»(2) + P4(1) 2 1 ise ates
etmelidir.
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<< [Ik ates edenin daha iyi veya daha kéti atici olmasi gerekmez, ama d* ilk her
kimin sirasi gelmisse (d* onlarin ortak becerileri ile belirlenir) >>

<< Baskinlik ve GDC ile zor problemleri ¢ozebilirsiniz >>

<< Eger sofistike olmayan bir oyuncuyla oynuyorsaniz bile d*’dan énce atis yapmayin
(domine edilen stratejidir) >>

<< insanlar erken atis yaparlar

- Asiri kendine guven
- Pro-aktif olma hatasi
= Bazen beklemek iyi bir stratejidir.>>



