Oyun Teorisi %K Karatahta

Ders 19 12 Kasim 2007

Gecen sefer

¢ Bilgi kimeleri: mikemmel olmayan bilgi

o Stratejiler: her bilgi kimesi icin talimatlar

e Alt oyunlar: oyun iginde oyunlar

e Alt oyun mukemmellestirmesi: her alt oyunda ND
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(3) elimine olur ¢linkl bu alt oyunda ND olmayan oynama bigimine yol acar
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=> (2) elimine oldu ¢unku bu alt oyunda ND olmayan oynama bigimine yol agti

% Tek AMD (1) dir [Yy, sol]
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Saf ND (G, G) ve (S, S)
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Alt oyunda, bir karma MD var
[(2/3, 1/3), (1/3, 2/3)]

Eger Jake, Dave ve Nina'yl gonderirse, o zaman 2/9 + 2/9 = 4/9 olasilikla
bulugurlar ve dolayisiyla bulusamada basarisiz olma olasiliklari = 5/9 olur.

=> Bu ND’nin Jake igin degeri sudur 4/9 [1] + 5/9 [-1] =-1/9
GONDERME 0
1 <
GONDER -1/9 =V (ND)

AMD = (GONDERME, karma, karma)

Stratejik Yatirnm

2 firma Cournot

Milyon ton
P=2-1/3[ga+ qg]
MM ¢ =$1 ton basina
q* = £5=22 = 1M her firma (1 milyon ton gubre)

3b 3¢
p*=2-13[1+1]= $1§ton basina
kar: [1%— 11 1M = $§ton basina

yeni_makine

e Sadece A icin gecerli
e Yilda $0,7 milyon maliyeti
e A’nin maliyetlerini ton bagina 50¢ dusuruyor

Kiralamali mi, kiralamamali mi?

(1) Muhasebecinin Yaniti

Yilda 1M ton uretiyor yllda $0,5M degisken maliyetten tasarruf
Ton basina 50¢ tasarruf
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Makinenin maliyeti: $0,7M sabit maliyet

0,5 < 0,7 => bu ylizden®K[RALAMA

(2) Ekon 115 yaniti

pPc 4 AtikMG

Artik talep egrisi

Muhasebe yaniti

0,5+0,19=0,67<0,7
0,5x1

Bu yijzde
(3) Oyun Teorisi Yaniti baska deyisle dogru yanit

A Eski BR,

U

aa T (ekon yaniti)
Yeni BRy

=> qg\ stratejik ikame

Bu firma A icin iyidir

fﬁl
Yeni ND’ni hesaplayabiliriz

Altoyun yukaridaki BR[en yi tepki] diyagramidir

<< bunu evde yapin <<

Ekstradan sunu alinz $0,31M + $0,69M = $1M > $0,7M

Dersler: 1) asagilardaki alt oyunlari ¢dzlin, geriye tasiyin

KiIRALAMA Cournot simetrik
< Cournot asimetrik

KiRALA

2) stratejik etki — bunlari unutmayin ! (vergi kanunu, mufredat tasarimi)

Karatahta



