Oyun Teorisi %K Karatahta
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Gecen sefer tekrarlanan etkilesim
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<< gaddar tetik bir denge midir (ikisi de oynadiginda)? >>
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e Pekiya simdi K, sonra Ky, sonra sonsuza dek K oynamak?
—> (K, Ky), (Ky, K), (K, K), (K, K) —— 3 +3(-1)+0+0...
=3-95
Bu sapma daha da kotu (daha onceki K, K, K sapmasindan)
Sonsuza dek ceza (D, D) bir AMD’dir
e Peki ya birinci periyodda degil de ikinci periyodda aldatmak?
Ayni analiz bize bunun karl olmadigini sdyler, eger & = 1/3 ise.

Ders Gaddar Tetik kullanarak (AMD olarak) TiI’'de (tutuklularin ikileminde)
kooperasyon elde edebiliriz, 3 = 1/3 oldugu slrece .

Ders Sdren bir iliskide bugln iyi davranis i¢in tesvik saglamak igin, iliskinin devam
edecegine iliskin yuksek bir olasiligin bulunmasi iyi olur.

r\ geleceg@e verdiginiz agirlik

<< Peki ya daha az kati bir strateji? >>

Tek periyodluk ceza ...

Baslangigta Ky oyna, sonra
{Eger en son (Ky, Ky) veya (K, K) oynanmissa Ky oyna
Eger en son (Ky, K) veya (K, Ky) oynanmissa K oyna
Bu bir AMD midir?

Buglnln cazibesi " [(s6zun degeri — tehdidin degeri)] yarin
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Takas: kisa cezalandirmalar gelecek icin daha fazla agirliga (d) intiya¢ duyar.
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<< tekrarlanan etkilesimin ige yaradigini gostermek icin ornek >>

Tekrarlanan Ahlak Problemi
+ iggucu ucuz

- kontrat uygulamak zor

dirist

Yatirim yap ve
(w) Ucreti belirle

Yatirim yapma
yap 0,1

-1,2

Egder w = 1 belirlerse (Fredonia’daki cari tcret)

O zaman vekil aldatir
Onu durust yapmak igin

Ihtiyacimiz w = 2
Dengede, w* = 2, vekil ¢alisir

tesvik tasarimi

Bu piyasada ucret pirimi %100°dur.

o olasilikla tekrarlanan etklesimi ele alin

Nasil bir w** 6deyeceksiniz?

Karatahta

Bugun aldatma cazibesi ; d [(iliskiyi devam ettirme degeri — iligkiyi bitirme degeri)]

“devam ettirme”

2 — w** < [(sonsuza dek w** degeri) — (sonsuza dek 1 degeri)] 6
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<<veya: 2 -3 S w*™ >>

Eger 6 =0, w*™ = 2 tek atimhk Ucret

Eger 6 =1, w*™ =1 cari Ucret

Eger 6 = V2, w** = 3/2

simdi Ucret pirimi sadece %50.

<< iyi davranis elde etmek igin, 6dul olmaldir >>

<< odulun buyuklugu gelecegdin olasiligina baghidir >>

“‘isten atma”



