Oyun Teorisi %K

Ders 3 12 Eylul 2007
Gecen sefer domine edilen stratejilerin sirayla silinmesi
Bugun bir uygulama
Siyaset modeli
2 aday <<oyuncular>>

Bir politik yelpazede pozisyon secerler
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Her pozisyonda %10 oy var
Secmenler en yakin adaya oy verir
Eger esitlik olursa, 72, /2 paylasim

Getiriler adaylar oy oranlarini maksimize etmeye caligirlar.

2, 1'i domine eder mi?

2, 1'i domine eder mi sina

1’e karsi uq(1, 1) = %50 < uy(2,1) = %90 v
2’ye karsi  uq(1,2)=%10 <uy(2,2) = %50 v
3’e karsi ui(1, 3) = %15 < uy(2, 3) = %20 v
4’e karsi ui(1,4) = %20 < uy(2,4) = %25 v

Sonug 2, 1’i tam domine eder.
9, 10°’u tam domine eder <<ayni arguman>>

Peki ya 2: 3 tarafindan domine edilir mi? X Hayir
1’e kars| u1(2, 1) = %90 > uy(3, 1) = %85 X

Ama eger 1 ve 10 stratejilerini silersek 3, 2'yi domine eder mi?

2’ye karst  uy(2, 2) = %50 < u4(3,2) = %80 v
3’e karsi u1(2, 3) = %20 < u4(3, 3) = %50 v
4’e karsi ui(2, 4) = %25 <u4(3,4) = %30 v
5’e karsi u1(2, 5) = %30 < u4(3,5) = %35 v

Karatahta



Oyun Teorisi %K Karatahta

2 ve 9 domine edilmiyorlar ama bir kez 1 ve 10’un hi¢ secilmeyecegini fark
ettigimizde onlar da domine ediliyor.

X XX XXX XXXX XXXX XXX XX X
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Ongo6ri: adaylar merkez etrafinda
Medyan segmen teoremi
Downs 1957 <<siyaset bilimi>>

Hotelling 1929 <<ekonomi>>

Eksikler

e Secmenler esit dagilmazlar

e Cok aday/ oy kullanmama

e Pozisyonuna inanilmaz (politikaya taahhit et)
e Onsecimler

/{. Daha fazla boyutlar

<<ileri siyaset bilimi dersleri alin>>

Farkli Yontem En iyi Tepki
sol sag
Yukari 51 0,2
Orta 1,3 4, 1
Asag! 4,2 2,3

<< domine edilen yok. Bu yuzden domine edilen stratejileri 6gretip duramam. >>
Yukari sol’a karsi en iyidir

Orta sag’a karsi en iyidir
Yukarinin (Y2, 2)'ye karsi beklenen getirisi = (1/2)(5) + (1/2)0 = 2%
Ortanin (2, /2)’'ye karsi beklenen getirisi = (1/2)(4) + (1/2)1 = 2%

Asaginin (2, 2)’'ye karsi beklenen getirisi = (1/2)(4) + (1/2)2 =3
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Beklenen
Getiri

u4(Yukari, sol)

ui(Asagl, sag)

us(Yukari, sag)

X

En iyi N En iyi P(sag)
tepki En iyi tepki inanis
Yukari tepki Orta

Asagi

Eui(Yukari, p(sag)) = (1 - p(sag)) (5) + )p(sag)) (0)
ui(Asagdi, p(sag)) = (1 —p(sag)) (4) +)p(sag)) (2)
Eu1(Orta, p(sag)) = (1 - p(sag)) (1) + )p(sag)) (4)

X=1/3 P(sag) yerine X koy ve Yukari ile Asagiy esitle
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