Oyun Teorisi

Penalti Atisi Oyunu

Ders 4

o

17 Eylul 2007

Karatahta

Portsmouth’a karsi Liverpool

kaleci
sol sag _
Sol 4, -4 9. -9 U+(Sol, sol) =4
Ort:'a 6,6 6, -6 Yani gol yapma
529 %9 4,-4 sansi %40
9 /é_
4 |

iz

Orta higbir inanisa en iyi tepki degildir.
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Ders

Gergek rakamlar

“sol” “sag
“Sol” 63,6 94,4
“Sag’ 89,3 43,7

“L”

Ortaya atig yapma (eger Alman degilsen)

Eus(Sol, p(sag)

Eu,(Orta, p(sag)

Eui(Sag, p(sag)

inanis p(sag)

Higbir zaman bir inaniga en iyi tepki olmayan bir stratejiyi se¢cme

<< eger sert ama isabetsiz vuruyorsan ortaya nisan al >>
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Tanim i) Oyuncu i'nin stratejisi §;, diger oyuncularin s'sine en iyi tepkidir (BR) eger
ui(5;, s4) 2 ui(si, s-) Side yer alan tim s;’ icin
veya §, sunu ¢ozerse max Ui(S;, S-i)

Si

ii) Oyuncu i'nin stratejisi 5;, diger oyuncularin segimleriyle ilgili inanis olan p’ye en iyi
tepkidir (BR) eger

Eui(s;, pi) = Eui(si, pi) Si’de yer alan tum s;’ igin
veya 3, sunu ¢ozerse max Eui(s;, pi)
Si
Ornek Eu;(Sol, p) = p(sol)us(Sol, sol) + p(sad)u:(Sol, sagd)
Ortaklik Oyunu

e 2 kisi firmanin ortak sahibidir, her biri karin %50’sini alir
e Her oyuncu firma icin ortaya koyacaklari efor seviyesini secer

Si=[0, 4] “slrekli/sonsuz stratejiler”
e Firmanin kari soyledir 4[s1+sy+bsqs)]
Tamamlayan siner;ji
O<b<s
e Getiriler U1(S1, S2) = ¥[4(s1+S2+bs1Sy)] - 52 <~ Efor malyet
Ua(s1, S2) = Yald(st+sotbsisy)] - s2 <

Max 2(S1+Sz+bS1Sz) - 512

S1
Tlrev al
Birinci dereceden kosul ~ 2(1 + bsz) - 25, =0
ikinci dereceden kosul 2<0V

51= 1+ bsy = BR4(s2)
$3=1 + bs1 = BRy(s1)
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s1* =1+ bsy* . .
32* =1+ bS1* —> S1" = So

(1-b)s*=1... s1* = s5*= 1/(1-b)

<< etkin olmayacak kadar dusuk efor, ¢inkl marjinde ortaya koydugum faydanin
sadece '2'sini allyorum, ama eforun tum maliyetini Ustleniyorum.>>

DISSALLIK
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Nash Dengesi <<gizgilerin kesistigi yer (bu grafikte)>>

Oyuncular birbirlerine karsi
en iyi tepkilerini oynarlar




