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1. Alttaki oyundaki tiim Nash dengelerini bulunuz.
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2. Geriye dogru tiimevarim kullanarak alttaki oyunun bir Nash dengesini hesaplayimniz.




3. Geriye dogru tiimevarim kullanarak, Zayif Halka oyununun basitlestirilmis bir
hali olan siradaki oyunun bir Nash dengesini bulunuz. 4 tane risk-kayitsiz
yarigmaci var, 1,2,3 ve 4, ve "degerleri” vy, ...,v4 olup vy > vy > v > vy > 0
seklindedir. Oyunda 3 tur vardir. Her turda, disardan bir kisi "hayatta kalan’
yarismacilarm degerlerini ortak bir hesaba aktarir ! ve iiciincii turun sonunda
bir yarismaci kazanir ve ortak hesaptaki miktar: alir. Bir 6nceki turda elen-
meyen bir yarigmaciya bu turda hayatta kalan diyoruz. Birinci ve ikinci
turlarin sonunda, hayatta kalan yarigmacilar bir yarigmaciy1 elemek tizere oy
kullanirlar. Yarigmacilar isimlerine gore sirayla oy kullanirlar (yani, 1 2’den
once; 2 3'ten 6nce, vb) ve oy kullanirken bir 6ncekilerin oylarimi gozlemlerler.
Yarigmacilardan en yiiksek oyu alan yarigmaci elenir; ayni sayida oy alan-
lar arasmda rastgele bir secim yapilir. Uclincii turun sonunda, bir yarigmaci
i, yarismay1 v;/(v; + v;) olasilikla kazanir, dyleki, ¢ ve j ficiincii turda hay-
atta kalan yarigmacilardir. (Her hayatta kalan yarigmacilar kombinasyonu igin
hangi yarigmacinin elenecegini belirtiniz, ama her yarigmacinin her durumda

ne oyu kullanacagini belirtmenize gerek yok.)

'Mesela, eger 2. yarigmaci ilk turda elendiyse ve 4. yarismacida 2. turda elendiyse, ortak
hesaptaki toplam miktar oyun sonunda (v; + ve + v3 + v4) + (v1 + vs + v4) + (v1 + v3) olacaktir.



