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1. Alttaki iki oyunculu oyunu diigtinelim

L R
X 3,0 0,0
Y 2,20 2.0
Z 0,0 3,—0

oyle ki, 8 € {—1,1} sadece 2. oyuncu tarafindan bilinen bir parametredir.
1. oyuncu § = —1 olma olasihginin 1/2 ve § = 1 olma olasihiginin da 1/2

olduguna inanir. Yukaridaki hergey ortak bilgidir.
(a) Bu oyunu formel olarak Bayezyen bir oyun olarak yazn.
(b) Bu oyunun Bayezyen Nash dengesini hesaplayin.
(c) Saf stratejili Nash dengeleri neler olurdu eger (i) # = —1 ortak bilgi

olsaydi, veya (ii) # = 1 ortak bilgi olsaydi?

2. (Odev 1’deki 3. soru - tekrar ele aliyoruz) Bir tiniversitede n tane 6grenci
vardir. Aymi anda iiniversitenin veri agina veri gondermektedirler. x; > 0
ogrenci ¢'nin gonderdigi verinin biiytikliigii olsun. Her 6grenci ¢, x;’sini kendi
secer. Agin hiz1 toplam veri biiyiikligiiyle ters orantilidir, dolayisiyla bir

mesaji yollamak z;7(z1, ..., x,) dakika alr, dyle ki,

T(T1, ey @p) = 21 + ... + 2, (1)



Ogrenci 7'nin kazanci

eifﬁi — inT(fL'l, . l‘n) (2)

idir, oyle ki, 6; € {1,2}, i oyuncusu i¢in kazang parametresidir ve sadece bu
oyunucu tarafindan 6zel olarak bilinir. Her j # ¢ i¢in, 6,’den bagimsiz olarak,
J oyuncusu 6; = 1’e 1/2 olasilik ve § = 2’ye de 1/2 olasilik atamaktadir. Tiim

bu anlatilanlar ortak bilgidir.

(a) Bu oyunu formel olarak Bayezyen bir oyun olarak yazin.

(b) Bu oyunun simetrk Bayezyen Nash dengesini hesaplaym. (Ipucu: simetrik,
0; = 0; oldugunda x;(6;) = z,(;) olacagi anlamima gelir. Simetrik
dengede, tiplerden biri 0 seger, yani, bir 6 € {1,2} i¢in, §; = 6 oldugunda
z;(0;) = 0 olmali. x; + ... + z,,’in beklenen degeri, Elx; + ... + ],
Elxi) + ... + Elx,]'dir.)



