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Ders 11: Alt-oyun Miikemmel Dengesi Uygulamalari ve

Tek-sapma Prensibi

Yol haritas:

1. Dug segenekli Cinsiyetler Savest
2. Banka krizi

3. Tek-sapma prensibi
(a) Sonsuz siireli pazarlk

4. Ufak smmav/Degerlendirmeler

5. Bazi tekrarh oyunlar
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Tek-sapma prensibi

. Oyunun sonsuzda stirekli oldugunu varsayalim.

. 8 =(81,...8,) bir AMD’dir.

ancak ve ancak alttaki testi gecerse

. oyuncu ¢'nin oynadigi her bilgi kiimesi i¢in

(a) diger oyuncularin s’deki stratejilerini sabitleyelim

(b) ¢'nin diger bilgi kiimelerindeki eylemlerini s’de oldugu

gibi sabitleyelim

(¢) o zaman i bilgi kiimesindeki kogullu kazancini s;’den

saparak o bilgi kiimesinde arttiramaz

: ]

N={1,2}
X= muhtemel beklenen fayda ikilileri (z,y € X)

d = (0,0) € D anlagmazlhk durumundaki kazanclar



Zaman dizgisi - oo periyot

T={1,2,...,n—1,n.}

Eger t tek sayiysa:

e 1. oyuncu (x4, ;) Onerir

e 2. oyuncu kabul eder ya da reddeder

e Eger kabul ederse, oyun biter, 6*(zy,y;) sonucu ¢ikar
e Aksi durumda, t+1 giintine devam ederiz.

Eger t cift sayiysa:

e 2. oyuncu (x¢,y;) Onerir

e 1. oyuncu kabul eder ya da reddeder

e Eger kabul ederse, oyun biter, 6*(zy,y;) sonucu ¢ikar

e Aksi durumda, t+1 giiniine devam ederiz.

oo periyotluk pazarlik oyununun
AMD’si

Teorem: Herhangi bir t’de, teklif veren diger oyuncuya 6/(1+9)
6nerir ve 1/(140) y1 kendisine ister ve diger oyuncu da teklifi kabul

eder ancak ve ancak en az §/(1 + 4) alirsa.



Ispat

Tek-sapma prensibi

Herhangi bir t aln, i teklif verir j kabul/red eder

t+1lannda, j 1/(1 4 0) alr.

Dolayisiyla, j igin en az §/(1 4 d) alirsa teklifi kabul etmek en

iyi tepkidir.

Bunun 1s1ginda, i /(1 + 9) teklif etmeli.

Ufak snav

Egzamanh olarak, her 6grenci {1,2,3}’ten bir say1 teklif eder
(buna bid; diyelim) ve kazanci altta verilidir

min 1 2 3
bid
1 60 - -
2 40 80 -
3 20 60 100




Teklif verme oyununun tablosu

min 1 2 3
bid
@ G
$3 20 60 100

Tekrarlh oyunlar




Girisimden Caydirma

1 Gir 2 Barindir
7 (L1
X Savas
(0,2) (-1.1)
1

Iki defa oynanan Girisimden Caydirma

1 Gir 2 Barindir . 1 Gir 2 Barindir

(2,2)
X Savas Savas
Barindir Gir 2 N2
(1,3) (1,3) (0,0)
Savas X
1 Gir 2 Barindir (0,0)
(-1,1) (0,4) X \LS&V&S
(-1,1) (-2,-2)



ki defa oynanan Tutuklular ikilemi

o Iki giin "= {0, 1}

e Her giin tutuklular ikilemi oynanir:

e 1. giiniin baginda oyuncular 0’daki stratejileri gozlemliyorlar.

Kazanclar=iki giiniin toplam kazanci

ki defa oynanan Tutuklular ikilemi

T ={0,1,2,...,n} olsaydi ne olurdu?



Genel bir sonug

G=statik oyun=sonlu bir oyun

T =1{0,1,2,...,n}

Her t aninda, G oynanir, ve oyuncular t’den Once ne oy-

nandigini hatirlarlar

Kazanclar = statik oyunlardaki kazanclar toplami.

Bu oyuna G(T) diyelim.

Teorem: Eger G tek bir alt-oyun miikemmel dengeye sahipse,
s*, G(T) de tek bir alt-oyun miikemmel deneye sahiptir ve bu

dengede her periyot s, oynanir.



