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Ders 12: Tekrarli Oyunlar I

Yol haritas
1. Ufak smav

2. Sonlu tekrarli oyunlar

(a) Girigimden caydirma/ Zincir diikkan paradoksu
(b) Tekrarli makkumlar gikmaz
(c) Genel bir sonug

(d) Coklu denge oldugunda
3. Gozlemlenebilir eylemli sonsuz tekrarl oyunlar

(a) Iskonto etmek/Bugiin kii deger
(b) Tek-sapma prensibi

(¢) Ornek



Girigsimden caydirma

1 Gir 2 Barindir
—7 (L1)
X Savas
\//
(0,2) (-1,1)

Iki defa oynanan Girigimden Caydirma

1 Gir 2 Barindir , 1 Gir 2 Barindir (2,2)
X Savas J Savas
Barindir Gir N g
(1,3) (1,3) (0,0)
Savas X
1% Gir 2 Barindir (0,0)
(-1,1) (0,4) X \LS&V&S

\V
('1,1) ('27'2)

Eger n tane girisimci olsaydi ne olurdu?



Goliath Yazilim vs Yeni firmalar

Eger n tane yeni firma olsaydi ne olurdu?

Iki defa oynanan Tutuklular ikilemi

o Iki giin "= {0, 1}

e Her giin tutuklular ikilemi oynanir:

C D
cl55]06
D| 6,0 | 1,1

e 1. giiniin baginda oyuncular 0’daki stratejileri gozlemliyorlar.

Kazanglar=iki glintin toplam kazanci



Iki defa oynanan Tutuklular ikilemi

T ={0,1,2,...,n} olsaydi ne olurdu?

Genel bir sonug

G=statik oyun=sonlu bir oyun

o« T=1{0,1,2,...,n}

Her t aninda, G oynanir, ve oyuncular t’den Once ne oy-

nandigini hatirlarlar

Kazanclar = statik oyunlardaki kazanglar toplami.

Bu oyuna G(T) diyelim.

Teorem: Eger G tek bir alt-oyun miikemmel dengeye sahipse,
s*, G(T) de tek bir alt-oyun miikemmel deneye sahiptir ve bu

dengede her periyot s, oynanir.



Coklu denge

T=1{0,1}

N oL M R
A (LD} 50 |00
B | 054400
C 000033

e t=0 da (B,M) oyna

e t=1 de eger t=0’da (B,M) oynandiysa (C,R) oyna, aksi du-

rumda (A,L) oyna

L M R
Al22161] 1.1
B 16|77 1,1




AMD yolunda gorebiliyor musunuz?

T={0,1}
L M R
A 1,1 5,0 | 0,0
B 05 | 44 | 0,0
C 0,0 | 0,0 | 3,3

(B,M) (B,M) hayr

(B,M) (A,L) haywr

(B,L) (C,R) evet

(C,L) (C,R) hayir

T={0,1,2 } alin

(C,L) (B,M) (C,R) evet

Gozlemlenebilir eylemli sonsuz tekrarh
oyunlar

T =1{0,1,2,...t,..}

G=statik oyun=sonlu bir oyun

e Her t aninda, G oynanir, ve oyuncular t’den O6nce ne oy-

nandigimi hatirlarlar

Kazanclar = statik oyunlardaki kazanclarin iskontolu toplamu.

Bu oyuna G(T) diyelim.



Tanimlar
7w = (7, T, ..., Mg, -..) kKazang akiginin Bugiinkii Degeri
PV(m;8) =my+ Om; + ... + d'm +...

7w = (7, T, ..., Ty, ...) kazang akiginin Ortalama Degeri

(1-8)PV(m;8) = (1-8)(my + 87, + ... + O, +...)

T = (o, 1, .., T, -..) Kazang akiginin ¢ anindaki Bugiinkii Degeri

PV (m;0) = m,4+ dmy + ... + O +...

Bir ge¢mis oynanmig gozlemlenlenebilir eylemler dizisidir.

mesela, (C,D), (C,C), (D,D), (D,D), (C,C)
Tek-sapma prensibi

1. s =($1,...8,) bir AMD’dir.

2. ancak ve ancak alttaki testi gecerse

3. her gecmis ve her oyuncu ¢ i¢in, varsayalim ki

(a) herkes yarindan itibaren s’deki stratejilerini takip ede-

cek,
(b) i diginda herkes, bugiin s’ye gére oynasin

(¢) o zaman i’nin bugiin sapma egilimi yoktur.



ki defa oynanan Tutuklular ikilemi

1 Gir 2 Barindir

(L)

X Savas

Girigsimcinin stratejisi:

Gir ancak ve ancak

daha once barindirildiysa.
Mevcut firmanin stratejisi:
Barindir ancak ve ancak

daha once barindirdiysa.



Mevcut Firma:

1. V(Barmdir)=Vz = 1/1 - §;

2. V(Savag)=Vg =2/1 — 6;

3. Durum 1: Daha 6nce barindirdirildiysa.

(a) Savag = —1+ Vg

(b) Barmdir = 1+ 0Vp
4. Durum 2: Barindirilmamaig

(a) Savag = —1+ Vs
(b) Baridir = 1+ Vg

(c) Savag ancak ve ancak —1 40V > 14 6Vp
ancak ve ancak Vg — Vg =1/(1—-10) > 2/0

ancak ve ancak § > 2/3.
Girigimei Firma:
1. Barindirdirildiysa

(a) Gir = 1+ Vg

(b) X = 0+ Ve
2. Baridirilmamigsa

(a) Gir = 1+ Vg

(b) X = 0+ Vag



