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Yol haritas:

. Bayesyen nash Dengesi
. Ornekler

. Cournot Duopolii

. Ufak sinav

. Karma stratejiler



Bayesyen Oyun (Normal Bigim)
Bir Bayesyen oyun,
G={A,.. ., A;T,.... TSP P Ups-->U, )
seklinde bir listedir, oyle ki,
e A, iicin eylem kiimesi a; € A;
e T}, 1 igin tip kiimesi ¢;
e p;(t_;|t;), i'nin diger oyuncular hakkindaki inaniglari

e u;(ay,..,an;ty,..t,), i'nin kazanci



Bir Ornek

1.2

Ise alma 0,1

11

1,2

0,0

Ttirma = {ts}
Tisei = {Yuksek, Dusuk}

Atirma = {Iseal, Isealma}
A; = {Calis,Calisma}

pr(yuksek) = p

pr(dusuk) =1—p



Bayesyen Nash Dengesi

Bir Bayesyen Nash Dengesi Bayesyen bir oyunun Nash denge-
sidir.

Verili bir Bayesyen oyun icin
G={A,.. ., AT ... TP P Ups- - ->Uy

i oyuncusu i¢in bir strateji herhangi bir s; : T; — A; fonksiy-

onudur;

Bir strateji vektori s* = (s, ..., %) bir Bayesyen Nash den-

ey O

gesidir ancak ve ancak s}(¢;) alttaki problemi ¢ozer

max Zui(sl*(tl )7"'>S;—1 (ti—l )> aiasz:l(tm )9"'>S:(tn );t)pl(t—l ’ti)

aieAi LiGTﬂ-



Bir Ornek

1.2

0,1

yuksek P Ise alma

11

1,2

0,0

Ttirma = {ts}
Tisei = {Yuksek, Dusuk}

Atirma = {Iseal, Isealma}
A; = {Calis,Calisma}
pr(yuksek) =p > 1/2
pr(dusuk) =1—p

sy =lIse al

sh(yuksek) =Calg
s5(dusuk) =Caligma

Baska denge var mi?



Baska bir Ornek

L R

X 0,y 1,2
Y | -ly 0,0

6 € {0,2}, 1. oyuncu tarafindan bilinmektedir
v € {1, 3}, 2. oyuncu tarafindan bilinmektedir
Her deger esit olasiliga sahip

T, ={0,2}, T, = {1,3}

Bayesyen Nash dengesi:

sa(1) = R;s2(3) = L



Eksik bilgili Cournot Duopolii
N = {1,2} firma;
Fiyat: P =1—(q1 + o)
Firma 1 i¢in marjinal maliyet c¢=0,
Firma 2 i¢in marjinal maliyet

— ¢y, 0 olasilikla

— ¢, 1 — 0 olasilikla

2. Firma kendi marjinal maliyetini bilmektedir.

Strategies: qi; (qQ(CH), Q2(CL))



Cournot Duopolii - BND

* q; = [0(1-qy(cy)) + (1-6)(1-qx(cp))]/2;
* qy(cy) = (1-q;,-cy)/2

* qy(cp) =(1-q;-¢)/2

* q*=(1+08cy+(1-8)c)/3

* qy*(cy) = (1-2¢)/3 + (1-8)(cy-c )/6
* q*(cp) = (1-2¢,)/3 - B(cy-¢,)/6

Av oyunu, Karma Strateji
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Karma Stratejiler

D ¥
)
@ 2+t 2+v| 2+t,0
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(%)
()
U,(R[t) = 2+

U, (SIt) = 4(1-q);
Uy(RIt) > Uy(S[)  £>0

t ve v [—¢, €] lizerine tekdiize dagiima tabi bagimsiz ve ayni

dagilimhdirlar.

t ve v, sirasiyla, 1. ve 2. oyuncu tarafindan 6zel olarak bilin-

mektedirler.
Saf strateji:

— 51(t) = Tavsan acak ve ancak t > 0;

— $9(v) = Tavsan acak ve ancak t > 0;
p = Prob(s;(t) = Tavsan|v) = Prob(t > 0) = 1/2.

q = Prob(ss(v) = Tavsan|v) = 1/2.



