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Ders 7: Karma strateji Nash Dengesi

Yol haritas:

1. Baz1 2x2 oyunlar
2. Karma strateji Nash dengesi
3. Ufak sinav
4. Uygulamalar ve ornekler
(a) maliyetli arama ile fiyat rekabeti

(b) Sahin-giivercin

(c¢) Yazi-tura eglegtirme



Sahin-giivercin
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Son haftanin ufak sinav sorusu

Kimseyle konugmadan, her o6grenci bir kagida YATIRIM ya da
TUKETIM yazacak. Asistan ogrencileri rastgele eslestirecek. No-

tunuz:

Siz/Partneriniz  YATIRIM TUKETIM

YATIRIM 100 0

TUKETIM 60 60
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(2,2)

(0,2) (3,3)

Karma stratejili denge

Strateji nedir?

- Eksiksiz bir arizi plandir

-Degisik surumlarda oyuncunun ne yapacagina dair diger oyun-
cularin neye inandiklar

Karma stratejiden kasit nedir?

- Oyuncu saf stratejilerini rastgele seciyor.

-Diger oyuncular, ne oynayacagindan emin degildir.



Karma strateji Nash dengesi

Varsayalim ki oyuncular karma strateji segsinler. Bir karma
strateji vektorii (o7, ...,07) Nash dengesidir ancak ve ancak, her

oyuncu 7 i¢in ve her o; igin,

o *(sPu(s) ..o, *(suy(s) =
Z 0% (suy(s) -.. oi(sui(s) ... 6,*(s)uy(s).

Yani, her ¢ ve o] > 0 i¢gin, s; en az herhangi bir s, kadar o} ’ye

en iyi tepkidir.
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Varsayalim: 2. oyuncu p olasilikla 1. oyuncunun tavsana nigan

alacagina inaniyor olsun.

(2.2) 2,0)
0,2) (3.3)

Tavsana nigan almanim beklenen kazanci: Uy(R;p) = .
Geyige nigsan almanin beklenen kazanci: Us(S;p) = .

Oyuncu kayitsizdir ancak ve ancak
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Av oyununda karma strateji dengesi
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0 eger p < 1/3
¢""(p) =< qe[0,1] egerp=1/3

1 eger p > 1/3

Av oyununda en iyi tepkiler

1/3 ?
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