Problemler 1
1. X ={G, R, M} kiimesini diisiinelim.

(a) XxX nedir?
(b) X fizerine tam, ama gegisken olmayan bir iligki bulun.

¢) X luzerine gecisken, ama tam olmayan bir iliski bulun.

)
)
()
(d) X tizerine tam ve gegisken bir iligki bulun.
)
)
)

e )’de verdiginiz iligkiyi temsil eden iki farkli fayda fonksiyonu yazn.

(e) (d
(f) (d)’de verdiginiz iligki igin kesin tercihler ve kayitsiz tercihler nelerdir?
(g) X tizerine kag tane iligki tanimlamak miimkiindiir?

2. Alttaki, von Neumann-Morgenstern fayda fonksiyonlu oyunu diigiinelim:

o *
L R
v 3.4 0,0
1 M 0,0 2.5
0 1,5 0,3

(a) Eger 1. oyuncu U oynarsa, 2. oyuncunun en iyi eyeml(leri) nedir? 1. oyuncu
M oynarsa? D oynarsa?

(b) Eger 2. oyuncu L oynarsa, 1. oyuncunun en iyi eyeml(leri) nedir? 2. oyuncu R
oynarsa?

(¢) Oyuncu kiimesini, her oyuncunun strateji kiimesini ve her oyuncu i¢in kazang
fonksiyonunu yazin.

(d) Alttaki oyunda her iki oyuncu i¢in fayda fonksiyonlar1 var mudir ki, orijinal

oyundaki ayn von Neumann-Morgenstern tercihleri temsil etsin?

o . 1
L R

Y 5,4 2,0

1 M 0,0 0,-5
0 3.5 2.3




