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Yol haritas:

1. Stackelberg rekabeti
2. Ufak smav
3. Pazarhk

4. On Miizakere



Stackelberg Duopolu
Oyun: N={1,2} firma Marjinal Maliyet=0;
1. Firma 1 ¢; birim tiretir
2. q1’i goren Firma 2 ¢ iiretir

3. Her iki firma da mali P = maz{0,1 — (¢1 + ¢2)} fiyatindan

satarlar.
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Gl — (g +q2)] egerqi+¢q2 <1
7Tz'(6117 Q2) =
0 aksi durumda



Stackelberg Dengesi

e Eger 1 > 1ise, ¢5(q1) =0

e Eger 1 <1lise, ¢5(q1) = (1 —q1)/2

e ¢ veriliyken, eger ¢; < 1 ise

m,(q,59,%(qy) = q,[1-(q, 1 (1-q1)/2)]
=q, (1-q,)/2;

aksi durumda 0.
. gi=1/2

e ¢s(q7) = 1/4




Pazarlik

Araba,ev alirken, pazarda aligveris yaparken
Ucret pazarliklar:
Uluslararasi antlagmalar

Yasal pazarliklar

Davalarda
Sirali pazarlik
1 =]
1
N={1,2}
X= muhtemel beklenen fayda ikilileri (z,y € X)

d = (0,0) € X anlagsmazlik durumundaki kazanglar



Zaman dizgisi - 2n periyot

T=1{1,2,...2n—1,2n}

Eger t tek sayiysa:

e 1. oyuncu (x4,y;) Onerir

e 2. oyuncu kabul eder ya da reddeder

e Eger kabul ederse, oyun biter, 6*(z;,y;) sonucu ¢ikar
e Aksi durumda, t+1 giintine devam ederiz.

Eger t ¢ift sayiysa:

e 2. oyuncu (z,y;) Onerir

e 1. oyuncu kabul eder ya da reddeder

e Eger kabul ederse, oyun biter, 6*(z;,y;) sonucu ¢ikar

e Aksi durumda, t+1 giiniine devam ederiz, t=2n oldugu giin

harig, ki o giin oyun biter ve d=(0,0) sonucu olusur.

n=2
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Reject

Accept (6x,,,0y,,)
Accept (Xon-15Y2n-1)

Accept: Kabul etmek anlamindadr.

Reject: Reddetmek anlamindadir.

5



\ (0,1) The shares at
2n

The shares at
2n-1

Accept: Kabul etmek anlamindadar.

Reject: Reddetmek anlamindadir.

Share at 2n: 'n giintindeki pay anlamindadir
t=2n-1 giiniinde,

Kabul et ancak ve ancak xg,_1 > ¢

(1 —94,9) éner

t=2n giiniinde,

Kabul et ancak ve ancak gs, > 0

(0,1) éner

t-+1 gliniinde i’'nin payi1= V;ZH

Accept Xe15Ye1)

vi=1-onp | =1-0(-ov) =1-5+5%]

1+1
2 2
Va=dn | g




Denge davranislari

o Teklif veren teklifi alani kabul etmek ve etmemek

arasinda kayitsiz birakacak bir teklifte bulunur
e Teklifi alan teklifi kabul eder.

e Oyun ilk tur sonunda biter: Teklif veren teklifini

yapar ve diger oyuncu bunu kabul eder.

Vaprka =1-6+67 1-8+8V, s

:1—5+52(l—5)+54 1—5+5szln—2k+5

:1—5+52(1_5)+54(1_5)+56V21n—2k+5

:'(1—5)(1+52 +5 4+ 57)

1_§2k+1
" 1+6




t=2n—-2k-1
L 1_52k+1 _ 1_52n7t o0 1
S ) 1+6 1+68

Zaman dizgisi - oo periyot

T=A{1,2,...n—1,n.}

Eger t tek sayiysa:

e 1. oyuncu (xy,y;) Onerir
e 2. oyuncu kabul eder ya da reddeder
e Eger kabul ederse, oyun biter, 6 (zy, ;) sonucu ¢ikar

e Aksi durumda, t+1 giiniine devam ederiz.



Eger t cift sayiysa:

e 2. oyuncu (xy,y;) Onerir

e 1. oyuncu kabul eder ya da reddeder

e Eger kabul ederse, oyun biter, 6*(zy, ;) sonucu ¢ikar

e Aksi durumda, t+1 giiniine devam ederiz.

On Miizakere



Model

e Oyuncular:

— Davaci(P)

— Sanik (D)
e Mahkemede Sanik Davaciya T 6demek durumunda
e Mahkeme masraflar:

— Cp,Cp, C=Cp+Cp
e Avukatin giinliik maliyeti

— Cp,Cp,C=Cp + Cp

1. Oyuncular degisen sirayla {1,2,...,2n} giinlerinde
bir anlasma miktari, s, teklif ederler, D’den P’ye

odenecek sekilde.

2. 2n+1 giintinde mahkemeye giderler.

Varsayalim ki, oyuncular risk-kayitsiz olsunlar ve iskonto

etmesinler.
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Geriye dogru tiimevarim

Giin... Teklifi veren...Anlagma

2n P
2n-1 D
2n-2 P
2n-3 D
2n-4 |P
2n-5 D
2 P
1 D
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