Problemler 2

1. Bu problem icin, alttaki matrisde verilen normal bi¢imli oyunu diisiiniin:
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(a) Oyuncular kiimesini, her oyuncunun strateji kiimesini ve her oyuncunun kazang

fonksiyonunu yazin.

(b) 1. oyuncu igin bir karma strateji 6érnegi yazin ve bunu bir fonksiyon olarak

yazin, fonksiyonun degerlerini aldig1 kiime o oyuncu icin saf stratejiler olsun.

(¢) Herhangi bir oyuncunun kesin dominant ya da dominant stratejisi var m1? Ya

kesin domine edilen ya da domine edilen stratejiler?

(d) Yeni bir oyun diigiinelim, 6yle ki, yukaridaki oyunla aym olsun ama kesin
domine edilen stratejileri ¢ikartalim. Bu yeni oyunda dominant ya da domine

edilen stratejiler var midir?

(e) Sonug sizce ne olur, eger iki rasyonel oyuncu bu oyunu oynasalardi?

2. Bu soruda alttaki gosterimi diigtiniin.
(a) Bu gosterimin yayvan bir oyunu temsil eden bir oyun agaci olduguna kendinizi
ikna edin.
(b) 1. oyuncu igin alttaki segeneklerden hangisi gegerli bir stratejiyi temsil eder?
i. B oyna
ii. B oyna, sonra eger x ile y arasinda se¢gmek gerekirse x oyna

(¢) Diyelim ki, 2. oyuncu U oynar eger 1. oyuncu A oynadiysa ve D oynar eger 1.

oyuncu B oynadiysa. Bu gecerli bir strateji midir?

(d) Bu oyunu normal bi¢imde gosterin.






