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Ders 10: Alt-oyun Miikemmel Dengesi ve Uygulamalari

Yol haritas:
1. Pazarlik - Geriye dogru tiimevarim tamamlanmasi

2. Alt-oyun Miikemmel Dengesi

(a) Motivasyon

(b) Alt oyun nedir?
(c) Tanm

(d) Ornek

3. Ufak sinav

4. Pazarlik devam - Alt-oyun miikemmel denge
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Zaman dizgisi - oo periyot

T=A{1,2,...n—1,n.}

Eger t tek sayiysa:

e 1. oyuncu (xy,y;) Onerir
e 2. oyuncu kabul eder ya da reddeder
e Eger kabul ederse, oyun biter, 6 (zy, ;) sonucu ¢ikar

e Aksi durumda, t+1 giiniine devam ederiz.



Eger t cift sayiysa:

e 2. oyuncu (xy,y;) Onerir

e 1. oyuncu kabul eder ya da reddeder

e Eger kabul ederse, oyun biter, 6*(zy, ;) sonucu ¢ikar

e Aksi durumda, t+1 giiniine devam ederiz.
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Geriye dogru tiimevarm

Sadece sonlu ve kusursuz bilgili oyunlarda uygulan-
abilir.
Bunu sonsuz uzunluktaki oyunlara veya kusurlu bil-

gili oyunlara nasil genelleyebiliriz?

Bir alt-oyun

Bir alt-oyun, kendi basina bir oyun olarak diistiniilebilen

ve ana oyunun bir parcasi olan bir oyundur.

e Tek bir baglangi¢ noktasi olmalidir,

e Baslangic noktasindan itibaren tiim karar noktalari

kapsamalidir,

e Eger bir karar noktasi bir alt-oyunda ise, bu noktay1
kapsayan tim bilgi kiimesi de bu alt-oyunun icinde

olmalidir.



Bir oyun
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ve alt-oyunlari
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Tanimlar

Bir alt-strateji, bir stratejinin bir alt-oyundaki izdigumiidiir.
Bir alt-oyun miikemmel Nash dengesi, alt-strateji vektorii

her alt-oyunda Nash dengesi olan bir Nash dengesidir.






Geriye dogru tiimevarim benzeri bir metod

—» Herhangi bir alt-oyunu olmayan bir altoyun alin

i

Bu alt-oyun igin Nash dengesinin heseplayin

i

Alt-oyunun baslangi¢ noktasina, bu Nash
dengesinin kazanglarini atayin

Evet ¢

Alt-oyunu eleyin

Son olmayan nokta var mi?

Hayir

erhangi bir (alt-oyun) Nash
Dengesinin pargasi olarak hesaplanan
eylemler




Teorem

Sonlu ve kusursuz bilgili bir oyunda, alt-oyun miikemmel
dengelerin kiimesi, geriye dogru tiimevarimla hesaplanmig

strateji vektorlerinin kiimesidir.

Bir alt-oyun miikemmel denge?
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Zaman dizgisi - oo periyot

T=A{1,2,...n—1,n.}

Eger t tek sayiysa:

e 1. oyuncu (xy,y;) Onerir
e 2. oyuncu kabul eder ya da reddeder
e Eger kabul ederse, oyun biter, 6 (zy, ;) sonucu ¢ikar

e Aksi durumda, t+1 giiniine devam ederiz.

Eger t cift sayiysa:

2. oyuncu (x,y;) Onerir

1. oyuncu kabul eder ya da reddeder

Eger kabul ederse, oyun biter, &' (zy, ;) sonucu ¢ikar

Aksi durumda, t+1 giiniine devam ederiz.

11



n — o

t=2n—-2k -1
_ 1_52k+1 _ 1_52n—t oo . 1
"1+8 1+8 T 1+6

Bir ATD: Her t aninda,

e teklif veren, diger oyuncuya §/(1 4 §) 6nerir

ve 1/(1 + 0) y1 kendisine ister

o teklifi alan teklifi kabul eder ancak ve ancak
en az 0/(1+ 9) alirsa.
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