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1. Altta iki tane oyun ikilisi var. Her ikili igin, stratejlerin sonuglar1 oldugu

lotaryalar tizerine ayni tercihleri temsil edip etmedigiklerini kontrol edin. (Caligmanizi

gosterin.)
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2. (25 puan) Alttaki oyunun tiim dengelerini bulun. (Karma stratejileri unut-

mayn, 13 puandir.)
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3. Alttaki yayvan bi¢imli oyunu diigiiniin.

(a) (10 puan) Geriye dogru tiimevarim kullanarak bir denge hesaplayn.
(b) (10 puan) Oyunu normal bi¢imde yazin.

(¢) (10 puan) Rasyonellegtirilebilir stratejileri hesaplayin.

4. (25 puan) Senato konut vergi oranina karar vermektedir, z € X = {0,0.01,0.02,...,0.99, 1}.
Cogunluk Lideriyle temsil edilen 45 tane Cumhuriyet¢i, Azinlik Lideriyle tem-
sil edilen 40 tane Demokrat ve Ilimli Lider tarafindan temsil edilen 14 tane
de Thml var. Cumhuriyetcilerin kazanct 1 — x, Demokratlarin kazanci x ve
Ihmhlarm kazanca ise, + < 1/2 ise x, x > 1/2 ise 1 — 2’tir. Mevcut konut

vergisi zop = .6'dir (yani 60 %).

Ilk olarak, Cogunluk Lideri bir kanun tasarisi 6nerir, 7y € X. Sonra, Azinlk
Lideri bir degisiklik onerir, 2o € X. Senato kurallarina gore, once degisiklik
kanun tasarisina karsi oylanir ve bu ikisinin kazanani zy’a kargt oylanir. Son

oylamanin kazanani konut vergisi olarak tayin edilir.

Her oylamada, kazanan 50 veya daha fazla oy toplayan alternatiftir. Her

oylamada, énce Cogunluk Lideri tiim Cumbhuriyetciler i¢in oy kullanir, daha
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sonra Azinlik Lideri tiim Demokratlar i¢in oy kullanir, son olaraksa Ilimh Lider

tiim [hmhlar i¢in oy kullanir.
Geriye dogru tiimevarim kullanarak, bu oyunun bir dengesini hesaplayn.

[Dikkatinizi x; < 0.5 < x9 durumuna verebilirsiniz; stratejinin tamamini
aciklamaniza gerek yok ancak oylamalarin sonuclarini, x5’yi x; cinsinden bir

fonksiyon olarak, ve x;’i bulmalisiniz.|



