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Sinav 2

1. Altta verilen oyundaki tiim saf strateji alt-oyun tam dengelerini bulun. (Karma

strateji dengelere bakmayin.)

2. Alttaki her strateji vektorii i¢in, altta verilen statik oyunun sonsuz defa tekrar-
landig1 bir oyununun iskonto faktori ¢ = 0.99 iken alt-oyun tam dengesi olup

olmadigimi kontrol edin. (Nedenleri acik bir gekilde gosterin.) Statik oyun:
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(a) Iki tip durum var: Ortaklik ve Ceza. t = 0 aninda Ortaklik modunday:z.
Ortaklik modunda, her oyuncu H oynar. Ortaklik modunda, eger her iki
oyuncu da H oynarsa, bir sonraki periyot Ortaklik modunda kalmaya de-
vam ediyoruz; aksi durumda bir sonraki periyot Ceza moduna gegiyoruz.
Ceza modunda, her oyuncu M oynar ve bir sonraki periyot otomatik

olarak Ortaklik moduna gegiyoruz.

(b) (a)'mmn aymnisi, sadece bir farkla: Ceza modunda, her oyuncu L oynar.

3. Bu soru Cournot oligopolleri arasindaki ortaklilla ilgilidir. Alttaki statik oyu-

nun sonsuz defa tekrarlandigi ve iskonto faktoriiniin ¢ oldugu oyunu diigtintin.

Statik Oyun (Lineer Cournot Oligopolii) n > 1 tane firma var ve her birinin
marjinal maliyeti 0’dir. Her verili periyotta, firma i’ler eszamanh olarak bir
maldan ¢; birim iiretir ve bunu P = 1 — (¢1 + ... + ¢») fiyatindan satarlar. (i

i¢in kazang ¢; P’dir.)

Strateji Vektorii ¢ = 0 aninda, her firma 1/(2n) tretir. Diger tiim ¢ >
0’larda, tiretim miktar: firmalarin ¢ — 1’de ne iirettiklerine baghdir. Eger her
firma t — 1’de 1/(2n) iirettiyse veya her firma x iirettiyse, o zaman her firma

1/(2n) tretir; aksi durumda her firma x tretir.

x, n ve ¢ parametreleri lizerindeki kosullaribulun, oyle ki, bu strateji vektori
bir alt-oyun tam denge olsun. [Ipucu: x, n ve §’'nin saglayacag: sadece iki tane

esitsizlik bulmamz gerekiyor.|

4. Tki oyuncu, 1 ve 2, bir dolar1 boliimeye calisiyorlar ve ancak boliistiikten
sonra tiiketebilecekler. Eger, ¢ oyuncusuna ¢ giiniinde = veren bir boliigtimde
anlagirlarsa, o zaman ¢'nin kazanci 'x’tir, bir § € (0,1) i¢in. Periyotlar
t=0,1,2,... seklindedir. Eger, oyuncular n. periyot sonunda anlagamazlarsa,

oyun otomatik olarak n. periyot sonunda biter ve her oyuncu 0 kazanir.

e Her t < n periyodunda, oyunculardan birini teklif verecek oyuncu olarak
rastgele seciyoruz. 1. oyuncunun secilme olasiligi p ve 2. oyuncunun

secilme olasilig ise 1 — p’dir, oyle ki, 0 < p < 1.

e Teklifi verecek oyuncu bir paylagim (z, 1—x) énerir ve diger oyuncu teklifi

ya kabul eder ya da reddeder.



e Eger teklif kabul edilirse, 1. oyunu z, 2. oyuncu da (1 — z) alr.

e Eger teklif reddedilirse, bir sonraki periyoda geciyoruz.

(a)

(b)

(5 puan) n=1 igin alt-oyun tam dengeyi hesaplaym. Oyuncularin oyunun

bagindaki beklenen degerleri alt-oyun tam denge nedir?

(10 puan) n=2 i¢in alt-oyun tam dengeyi hesaplaym. Oyuncularin oyunun
bagindaki beklenen degerleri alt-oyun tam denge nedir? [(c) igin ipucu:

beklenen degerleri basitlegtirin]

(10 puan) n = oo i¢in, bir alt-oyun tam denge énerin ve bunun gergekten

bir alt-oyun tam denge oldugunu gosterin.

(Bonus: 10 puan) Simdi oyuncularin, pazarlik baglamadan, pazarlik giiglerine
yatirim yapabildiklerini hayal edin. 1. ve 2. oyuncular eszamanl olarak

x ve y kadar yatirim yapiyorlar. Sonra, n = oo i¢in pazarlik oyununu
oynuyorlar, dyle ki, p = z/(z + y). Alt-oyun tam dengeyi bulun. [Ipucu:
z/(z + y)'nin x’e gore tiirevi y/(z + y)?’dir.]



